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L'interface : 
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L'utilisation de chaque boutons :
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Déclaration des variables + initialisation:
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Mise en marche de mon application :
C'est une application ou on rentre les équipes avec le nom de leur coach , le nom du capitaine ainsi que le nombre de joueur en suite nous pouvons dire si c'est une équipe féminine ou masculine.
Suite à ces informations on viendra afficher les équipes dans les liste box avec le capitaine ainsi que le nom du coach ainsi si c'est une équipe féminine ou masculine. Dans la dernière liste box nous faisons un tirage au sort des poules afin de savoir dans quel poule chaque équipe est attribué. 12 équipes à chaque fois[image: ]
On rentre chaque équipe avec les informations comme ci joint.
Le résultat :
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Lrétérence.
private void hytton3 Click(object sender, EventArgs e)

[istBox3. Ttems. Clear();

5 1 <= nbloueurs - 1; i++)

for (int i

. Ttems.Add("Capitaine : " + tabCapitaine[i]);
tems.Add("Club : " + tablom[i]);
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1référence
private void buttons_Click(object sender, EventArgs e)

{

nbale = nbJoueurs;
Random aleatoire = new Random();

int alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3.Items.Add("Poule 1 : " + tabNom2[alea]);
tabAle[alea] = tabliom2[aleal;

tablion2[alea]= tabliom2[nbAle - 1];

nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Items.Add("Poule 2: " + tabNom2[alea]);
tabAle[alea] = tabliom2[alea];

tablion2[alea] = tabliom2[nbAle - 1];

nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Items.Add("Poule 3 : " + tabNom2[alea]);
tabAle[alea] = tabliom2[alea];

tablion2[alea] = tabliom2[nbAle - 1];

nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Items.Add("Poule 1 : " + tabNom2[alea]);
tabAle[alea] = tabliom2[alea];

tablion2[alea] = tabliom2[nbAle - 1];

nbale--;
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alea = aleatoire.Next(nbAle);

1istBox3. Items.Add("Poule 2: " + tabNom2[alea]);

tabAle[alea] = tabliom2[alea];
tablion2[alea] = tablion2[nbAle
nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Ttems.Add("Poule 3 :
tabAle[alea] = tabliom2[alea];
tablion2[alea] = tablion2[nbAle
nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Ttems.Add("Poule 1 :
tabAle[alea] = tabliom2[alea];
tablion2[alea] = tablion2[nbAle
nbale:

alea = aleatoire.Next(nbAle);

+ tablion2[alea]);

115

+ tablion2[alea]);

115

1istBox3. Items.Add("Poule 2: " + tabNom2[alea]);

tabAle[alea] = tabliom2[alea];
tablion2[alea] = tablion2[nbAle
nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Ttems.Add("Poule 3 :
tabAle[alea] = tabliom2[alea];
tablion2[alea] = tablion2[nbAle
nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);
1istBox3. Items.Add("Poule 1 :
tabAle[alea] = tabliom2[alea];
tablion2[alea] = tablion2[nbAle
nbale--;

alea = aleatoire.Next(nbAle);

115

+ tablion2[alea]);

115

+ tablion2[alea]);

115

1istBox3. Items.Add("Poule 2: " + tabNom2[alea]);

tabAle[alea] = tabliom2[alea];

tablion2[alea] = tabliom2[nbAle - 1];

nbAle-
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alea = aleatoire.Next(nbAle);

1istBox3. Items.Add("Poule 3 : " + tabNom2[alea]);
tabAle[alea] = tabliom2[alea];

tablion2[alea] = tabliom2[nbAle - 1];

nbale--;
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public partial class Forml : Form

L rétérence.

public Formi()
InitializeComponent();

1

String[] fabNom = new string[100];

new string[100];

new int[100];

tabCapitaine = new string[100];

new string[100];

bSexe = new string[160];

int nbJoueurs, nbJoueursF, nbloueurs, nbAle;

string[] fabAle = new string[100];

int[] tabnumEquipe = new int[100];
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private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{

! nbloueurs = 0;
nbJoveursF
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Liste Equipe

Trc-Equipe masculine ~
Nb dejoueurs : 11
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Nb de joueurs : 11
Real Madrid-Equipe
Nb de joueurs : 11
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Poules par equipes
PouleL: Milan o
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Poule 2 PSG
Poule 3 : Juventus
Poule 1 : Manchester | ~





image1.jpeg




image2.png
nomEquipe
nbreloueurs
nomCapitaine

nomCoatch

Sexe: (O Masculin ©) Feminin

Poules par equipes

listBoxd





image3.png
nomEquipe
nbreloueurs
nomCapitaine

nomCoatch

Sexe:





image4.png
private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

Eabllon[nbJoueurs] ~ nomEquipe. Text;

tablion2[nboveurs] - nomEquipe. Text;
tabloueurs[nboveurs] ~ Convert. ToInt16(nbreJousurs. Text);
tabCapitaine[nbloueurs] - nonCapitsine. Text;
tabCostch[nblouurs] - nosCostch. Text;
tabnunEquipe[nbJoueurs] ~ nbloueurs;

if (Masculin.Checked)

tabSexe[nbloueurs] = "Masculin’;

| nbJoveursiti+;

3

else

{

| tabSexe[nbloueurs] = "Feminin’
nbJoueursFi+;

1

nbJoueurs+;
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private void hytton2_Click(object sender, EventArgs e)

{
" [list0x. Ttens. Clear();

for (int

{

5 1 <= nbloueurs - 1; i++)

if (tabSexe[1] == "Masculin")

Ttems.Add(tablon[i] + "-Equipe masculine”);
Ttems.Add("Nb de joueurs : " + tabJoueurs[i]);

-Add(tablion[] + "Equipe Féminine");
LAdd("-Nb de joueurs:" + tabJoueurs[i]);





